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壹、緒論 

一、研究動機與目的 

從有動畫史來，動物最常被拿來作表現，為整部作品添增趣味性。究竟動畫師是如

何將動物設計成與整部動畫作品更相符之動畫角色? 動物所影響到動畫角色的部分是

什麼?動畫片中的動物角色們還有哪些特殊表現方式?這些將是本研究想進行了解的部

份。 
為了能使動物運用在動畫上，本研究首先從動畫角色的分類與特徵著手進行探索，

接著逐步深入動物角色在動畫所呈現的方式，整理相關設計要素。利用以動物角色類型

為核心之動畫電影作品中的案例來比對分析，統整出在動畫影片中所需注意的角色設計

事項。希望能提供動畫設計師，或者學習動畫角色設計之人作為設計實務上的參考資

料。因此，本研究之研究目的如下： 
1.探討動畫角色的分類，歸納出動畫常見的角色類型。 
2.掌握動畫角色的特徵，不同類型的動畫角色所持有的特徵。 
3.探索動物類型之角色在動畫的表現方式。 
本研究所探討之分類與特徵等項目，主要從過往文獻所記載的資料進行匯整。透過

文獻分析法，對與研究主題相關的現有文獻進行系統性的分析來獲取主要資訊。整理歸

納成相關類目後，利用以動物角色類型為核心之動畫電影作品中的案例來比對分析，找

出相對應的項目，統整出在動畫影片中所需注意的角色設計事項，增加本研究的完整

性。運用跨社會及科學等學科領域的論述分析做為研究取徑，其理論預設及方法可以對

媒體訊息的結構進行更加明顯化、系統化的瞭解作用。正因為論述分析處於各種不同學

科領域的組合地帶，因此更可以將這種媒體結構與不同認知、社會、文化等脈絡屬性相

互連接（游美惠，2000）。分析探討動畫角色造型由來及其象徵意涵，進而推導出其設

定的運作模式與準則。 

二、研究範圍與限制 

本研究主要探討動畫中的角色造型，找出角色特質因素，建立角色設計的要點。由

於以角色為主的動畫影片作品實在數量眾多，在為數眾多的動畫作品中，動畫電影是動

畫影片類型中角色變化多的種類。帶有長篇故事的動畫電影，角色隨著故事劇情而變化

部份較多，相對短片較具代表性，因此研究範圍選擇從動畫電影中的角色進行取樣，分

析出動畫角色的特性。動物角色為核心之動畫電影為研究之主要範圍。此類型作品主要

源自於長時間發展動畫技術的西方國家，本研究並無限制動畫電影技術，選擇不同時期

的動畫電影作品作為進行研究分析之對象，詳細觀察角色造型。在人力、時間與資源有

限下，本研究僅對較知名的動畫電影作品為進行分析探討，對於客觀性若有不足之處，

有待相關人士作後續研究。 
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三、研究架構 

本研究架構流程可分成五個階段。壹為緒論部分，描述本研究之研究背景與動機，

以及研究目的，研究範圍與限制作為研究主題作介紹。並擬定本研究之研究架構。貳為

相關文獻的探討，此階段分成三項進行個別描述：角色分類、動畫角色特徵與動物角色

在動畫的表現方式。參為研究方法之說明，其中包含本研究所採用之研究方法與分析方

式，研究過程步驟，以及樣本蒐集與整理分析。肆為項目分析與綜合討論。最後寫出本

研究之研究結論以及給角色設計師相關的參考建議。 

貳、文獻探討 
本研究相關文獻主要所描述的內容為透過介紹以往的學術研究成果，以及一些設計

實務流程，來瞭解動物角色之類型與特徵，以及如何進行動畫角色的設計。在此，本研

究的相關文獻主要分為三個項目分別進行探討：(1)角色的分類─在動畫角色中所能參考

的分類方式。(2)動畫角色的特徵─動畫角色所具備的特徵。(3)動物角色在動畫的表現方

式─動畫角色外觀造型的設計表現方式。 

一、動畫角色類型 

動畫可用許多形式來呈現出來，動畫片裡的角色，可以是人、動物或植物，也可以

是物體，或是抽象的形體等等，透過動畫片，這些角色獲得了生命（吳冠英、祝卉，2005）。
對於角色一詞之涵義，柯凱仁（2007）認為可將角「突出之意」引申為內在的性格，色

則指為外在的造型模樣（柯凱仁，2007）。 
戲劇角色是由劇本內容挑選出適當演員來配合演出，而在動畫的製作流程中，角色

也是由故事劇情所發展而成的，因此角色的類別可依故事劇情發展方式來區分。在戲中

的常見角色可分爲：主角、邪惡反派、協助者、決策者、形象變化者、其他。在多元化

的選擇下，動畫中的演員外型可以千變萬化，故事中的身份並不是唯一區隔動畫角色類

型的方式。若從外觀來觀察角色分類，則可參考結構主義的概念，以二元對立的方式來

區分。動畫角色類型由自然關係中的生命有無作為出發點，將動畫角色歸類成「人物」、

「動物」、「機械」、「其他」四個項目（陳伯拯，2005）。雖然動物的種類非常多，但大

致可以分為陸地、水中、飛行及兩棲四種主要生存形態類型。常見的生活在陸地上的動

物又有兩肢和四肢動物等；水下有眾多的魚類及各種生物；會飛的大多以鳥類為主。動

畫片中出現的動物角色多是人們熟悉和常見的動物（吳冠英，2002）。 

二、動畫角色特徵 

設計鮮活的動畫角色需要先為角色找出關鍵特徵元素。無論動物角色是偏重動物野

性，還是偏重人性，只有把握好生理結構，才能夠真正地展現出動物的本質特徵！（蘇

海濤，2011）。觀察動物的特徵時，可由身體結構、動作與生活習性這幾部份來進行，

經過外形簡化了的動物形象更應體現出準確的結構。除了掌握它們的內在結構與外在形

狀特徵，還要注意動物依先天演化之特性與生活環境，所形成如利用道具獵食或防禦，




